BOI Day: 2

2003 Task: GANGS
Tartu Language: POL
Estonia
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Chicago lat dwudziestych — scena gansterskich batalii. Dwaj gangsterzy, ktorzy kiedys sie juz
spotkali, s albo dobrymi przyjaciétmi albo $miertelnymi wrogami. Gangsterzy przestrzegaja
nastepujacych zasad:

1. Przyjaciel mojego przyjaciela jest moim przyjacielem.

2. Wrég mojego wroga jest moim przyjacielem.

Dwaj gangsterzy naleza do jednego gangu wtedy i tylko wtedy gdy sa przyjaciotmi.

Jestes pracownikiem chicagowskiej policji. Twoim zadaniem jest obliczenie maksymalnej mozliwej
liczby gangoéw w Chicago, na podstawie tego co policja wie o stosunkach pomiedzy poszczegdlnymi
gansterami.

Wejscie. Twoj program powinien czytaé¢ dane z pliku GANGS.IN . W pierwszym wierszu pliku
wejsciowego znajduje sie liczba N (2 < N < 1 000) gangster6w znanych policji. Gangsterzy
majg numery od 1 do N. Drugi wiersz zawiera liczbe M (1 < M < 5 000) znanych policji faktow
dotyczacych gangsterow.

Kazdy z kolejnych M wierszy zawiera opis jednego faktu. Kazdy fakt jest postaci F p ¢ lub E
p q (trzy skladniki rozdzielone pojedynczymi odstepami), gdzie 1 < p < ¢ < N sa numerami
gansteréw. Litera F oznacza, ze o p i ¢ wiadomo, ze sg przyjaciéimi, litera E, ze wrogami.

Mozesz zalozy¢, ze wejscie jest spojne, tzn. dwaj gangsterzy nie moga by¢ jednoczeécie przyja-
ci6lmi i wrogami.

Wyjscie. Twoj program powinien zapisa¢ wynik do pliku GANGS.0UT . Plik ten powinien sktadaé¢
sie z pojedynczego wiersza zawierajacego maksymalng mozliwg liczbe gangow.

Przyktad. GANGS.IN GANGS.OUT
6 3
4
E1l14
F 35
F 46
E12
Uwagi. Trzy gangi w powyzszym przyktadzie to {1}, {2,4,6} i {3,5}.
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